
 
ภาพโครงการ “อบรมเชิงปฏบิัตกิารการพัฒนาเทคนิคการสร้างสื่อการสอน E-Sports” โดยมีกจิกรรม ดังนี้ 
     กิจกรรมการสร้างเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) และการประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
  

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 



 
  
 
  
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


